S F P TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

1. Datos Generales de la asighatura
Nombre de la asignatura: _Sistemas Distribuidos

Clave de la asignatura: | RDD 1904
SATCA" | 2-3-5

Carrera: | |ngenieria en Sistemas
Computacionales

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura apoya en la implementacién de aplicaciones computacionales para
solucionar problemas de diversos contextos, integrando diferentes tecnologias,
plataformas o dispositivos, por medio del desarrollo de software que considere aspectos de
comunicacion, seguridad y estandares.

Para el logro de las competencias es necesario que el estudiante tenga competencias
previas en cuanto al disefio y programacion de bases de datos, instalacién y
configuracion de servicios de red asi como el empleo de una metodologia de desarrollo
de software.

Intencion didactica

Se organiza el temario en cinco secciones, en el primer tema se estudia la introduccion y
fundamentacion de los sistemas distribuidos, caracteristicas y retos a los que se
enfrentan. Se examinan los diversos tipos de aplicaciones de software para comprender
su objetivo y escenarios en los cuales pueden ser recomendables. Es recomendable
considerar los conocimientos previos del grupo y las herramientas de desarrollo con las
gue estan familiarizados.

El segundo tema se enfoca al estudio de los diferentes estilos de arquitectura que se
emplean actualmente como parte de las buenas practicas para la creacion de
aplicaciones robustas, flexibles y escalables. Los estilos mencionados pueden ser
aplicables a cualquier de los tipos de aplicaciones que tienen una importante presencia
dentro del ambito tecnoldgico.

En el tercer tema se abordan las diversas técnicas y tecnologias utilizadas para llevar a
cabo la comunicacion entre los diferentes componentes en una aplicacion, ya sea de
manera local como remota, empleando estdndares para asegurar la compatibilidad asi
como las propuestas tecnolégicas emergentes. Lo anterior debe considerar en todo
momento la seguridad que ofrece cada una de las tecnologias.

En el cuarto tema se aborda de manera mas profunda la seguridad desde un enfoque
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integral como parte de una arquitectura robusta a diversos tipos de amenazas informaticas.
Se consideran aspectos tecnoldgicos como los relacionados a politicas y cultura
organizacional.

3. Participantes en el disefio y seguimiento curricular del programa

Lugar y fecha de Participantes Observaciones
elaboracidén o revision

Instituto Tecnol6égico de la | Academia de Ingenieria en | Enfoque por competencias
Zona Olmeca sistemas computacionales.

4. Competencia(s) a desarrollar

Competencia(s)especifica(s)de la asignatura
Desarrolla soluciones de software para resolver problemas en diversos contextos
utilizando de manera integral los conocimientos adquiridos previamente e incorporando
buenas practicas en su arquitectura asi diferentes tecnologias, plataformas o dispositivos.

5. Competencias previas
Aplica un lenguaje orientado a objetos para la solucién de problemas.

Crea y manipula bases de datos para el tratamiento de la informacién en distintas
plataformas, considerando elementos de integridad y seguridad. Aplica metodologias de
ingenieria software para la elaboracién de un proyecto.

6. Temario

No. Temas Subtemas

1 | Caracterizacion de los Sistemas | 1.1. Caracteristicas de los Sistemas
Distribuidos Distribuidos

(S.D))

1.2. Desafios de los Sistemas Distribuidos.
1.3. Clasificacién de los S.D.

1.4. Tipos de Aplicaciones (Web, Mdviles,
Servicios, etc.)
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2 | Arquitecturas de | 2.1. Cliente/Servidor
SistemasDistribuidos 2.2. Capasy Niveles

2.3. Modelo Vista Controlador (MVC)

2.4 Orientadas a Servicios

3 | Comunicacién 3.1. Paso de Mensajes

3.2. Objetos Distribuidos

3.3. Sincrona y Asincrona

3.4. Opciones tecnologicas (ASMX, WCF,
RMl,etc.)

4 | Cémputo en la nube 4.1. Conceptos basicos

4.2. Tipos de nube

4.3. Infraestructura

4.4. Tipos de servicios

4.5. Usos y Aplicaciones..

5 | Aplicaciones Multimedia. 5.1. Videoconferencia

5.2. Geoprocesamiento

5.3. Ensefianza asistida por computadora
5.4. Juegos Multiusuario

7. Actividades de aprendizaje de los temas

Unidad 1: Caracterizacion de los Sistemas Distribuidos
Competencias Actividades de aprendizaje

Competencia especifica:Analiza y adopta | Realiza investigacion sobre las
un estilode  arquitectura paradesarrollar | @plicaciones delos sistemas distribuidos,

unasoluciénde software, considerando la er?ke)oﬁil o:n IIé:u:rd;oli!r;%%tﬁclw&s?g?entarlo
factibilidadcorrespondiente. quipos y fieg '

Realiza investigacion sobre los tipos
deaplicaciones, elabora un cuadro
comparativo ypresentarlos en clase.
Analiza casos de estudio que
permitanfamiliarizarse con el contexto
en cual sedesempefian los sistemas
distribuidos.

Unidad 2: Arquitecturas de Sistemas Distribuidos

Competencias Actividades de aprendizaje
Competencia Parte de casos de estudio, analiza el disefio
especifica: Establecemecanismos desoluciones implementadas y discute los
decomunicacién a emplearpara |resultadosen grupo.

la colaboracién entrelos diversos
componentes desoftware. Investiga los estilos de arquitecturas,
realiza uncuadro comparativo, expone
los resultados  yelabora preguntas
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guia.

Propone un estilo de arquitectura para un
contextoparticular, exponiendo en
plenaria y realiza sudefensa.

Realiza préacticas para familiarizarse con
losdiferentes estilos de arquitectura vy
presenta elreporte correspondiente.

Unidad 3: Comunicacién

Competencias Actividades de aprendizaje

Competencia Investiga los conceptos relacionados a la
especifica:Comprendelatecnologiaasociada [comunicacidon entre aplicaciones,
al computo en lanube para plantear |elaborapreguntas guia y participa en la

posiblessoluciones segun el contexto discusiongrupal.
Realiza practicas que implementen
losdiferentes mecanismos de
comunicacion ycolaboracion de
componentes de software parasolucionar
problemas gue lorequierany

elabora su reporte correspondiente.

Realiza una investigacion sobre los retos
parala comunicacion y colaboracion entre
loscomponentes de software, la forma
deresolverlos y realiza la discusion en

grupo.

Presenta los avances de los proyectos al

grupoque incluya la arquitectura
candidata, losprincipales componentes de
software, serviciosy la comunicacion

entre ellos paraenriguecerlos con las
opiniones del docente y de los estudiantes

Unidad 4: Cémputo en la nube

Competencias Actividades de aprendizaje

Pagina | 4



SEP

TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

Competencia

especifica: Aplicaconocimientos adquiridos
paradesarrollar soluciones quecontemplen
el uso de recursosmultimedia.

Realiza investigacion sobre los
fundamentosdel cémputo en la nube,
elabora un cuadrosinéptico, comentarlo en
equipos y llega a unaconclusion.

Realiza investigacion sobre los tipos
deservicios  ofertados en lanube,
determina losescenarios de aplicaciony

realiza la presentacion en clase.

Analiza casos de éxito que permitan
identificar la infraestructura requerida para
ofertar los servicios en la nube.

Unidad 5: Aplicaciones Multimedia

Competencias

Actividades de aprendizaje

Competencia especifica:Aplica
lossistemasdistribuidos en la
tecnologiade dltima generacion.

Realiza investigacion sobre las tendencias
delas aplicaciones que utilicen
recursosmultimedia, elabora un cuadro
sindptico,comentarlo en plenaria.

Identifica los diferentes escenarios donde
lasaplicaciones multimedia  tienen
presencia,considerando diferentes
dispositivos  yplataformas tecnoldgicas.

Presentacion de proyecto en plenaria
pararecibir los comentarios u observaciones
comooportunidad de mejora por parte del
docente ydemas estudiantes.

8.Practica(s)
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1. Instalar y configurar los entornos de desarrollo a emplear asi como los diferentes
servidores y servicios.

2. Realizar programas que implementen el modelo cliente / servidor. Realizar

programas que implementen un esquema por capas y niveles Realizar programas

gue implementen el modelo MVC

Realizar programas que implementen y/o consuman Sservicios.

4. Realizar programas gue implementen sockets como medio de comunicacién
Realizar programas que implementen la comunicacion entre objetos distribuidos.

5. Realizar programas que implementen la concurrencia entre aplicaciones y/o
servicios.

6. Configurar los servicios correspondientes para implementar una nube privada
Implementar aplicaciones que consuman los servicios de la nube privada.
Desarrollar una aplicacion multimedia multiusuario.

w

9. Proyecto de asignatura

El objetivo del proyecto que planteé el docente que imparta esta asignatura, es demostrar
el desarrollo y alcance de la(s) competencia(s) de la asignatura, considerando las
siguientes fases:

- Fundamentacién:marco referencial (tedrico, conceptual, contextual, legal) en el cual
se fundamenta el proyecto de acuerdo con un diagndstico realizado, mismo que permite
a los estudiantes lograr la comprension de la realidad o situacién objeto de estudio para
definir un proceso de intervencion o hacer el disefio de un modelo.

- Planeacion:con base en el diagndstico en esta fase se realiza el disefio del proyecto
por parte de los estudiantes con asesoria del docente; implica planificar un proceso:
de intervencion empresarial, social o comunitario, el disefio de un modelo, entre otros,
segun el tipo de proyecto, las actividadesa realizar los recursos requeridos y el
cronograma de trabajo.

- Ejecucién:consiste en el desarrollo de la planeacién del proyecto realizada por parte
de los estudiantes con asesoria del docente, es decir en la intervencion (social,
empresarial), o construccion del modelo propuesto segun el tipo de proyecto, es la fase
de mayor duracién que implica el desempefio de las competencias genéricas y
especificas a desarrollar.

- Evaluacion:es la fase final que aplica un juicio de valor en el contexto laboral-
profesion, social e investigativo, éstase debe realizar a través del reconocimiento de
logros y aspectos a mejorar se estara promoviendo el concepto de “evaluacion para
la mejora continua”, la metacognicion, el desarrollo del pensamiento critico y reflexivo

Péagina | 6



S F P TECNOLOGICO NACIONAL DE MEXICO

en los estudiantes.

10.Evaluacion por competencias

Mapas conceptuales, reportes de practicas, estudios de casos, exposiciones en clase,
ensayos, problemarios, reportes de visitas, portafolio de evidencias y cuestionarios.

Listas de cotejo, listas de verificacion, matrices de valoracién, guias de observacion,
coevaluacion y autoevaluacion.

11. Fuentes de informacién
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Windows Communication Foundation with .NET 4. Wiley Publishing, Inc.
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